
重庆市工艺美术学校

市级中等职业教育改革发展示范学校建设计划项目

计算机动漫与游戏制作专业建设总结报告

2016 年 8 月经重庆市教育委员会、重庆市人力资源和社会保障局及重

庆市财政局三部门批准,重庆市工艺美术学校为第三批重庆市中等职业教育

发展改革示范学校立项建设单位。学校将计算机动漫与游戏制作专业确定

为重点建设专业之一。两年来，项目组以《建设方案》和《建设任务书》

为依据，积极推进专业建设工作，如期完成了建设任务，实现了预期建设

目标。

一、项目建设基本情况

（一）项目建设总体情况

本项目共涉及任务验收点 108 个，实际完成任务验收点 108 个，任务

完成率 100%。

本专业以校企合作工学结合为纽带，构建了“基于师生职业能力生长

的 3 场所 6 阶段工学交替”人才培养模式、以典型工作任务为导向的课程

体系；形成了“项目式”教学改革模式；以知识、技能、素质“三位一体”

的学生综合评价体系，打造了一支“师德高尚、业务精湛、结构合理的专

兼结合”的师资团队。

（二）建设工作与举措

1.组织保障

成立了由林敏老师任组长的项目建设工作组，在学校示范校建设办公

室的领导下，负责具体建设工作，包括规划、启动、实施、成果上报、接

受检查全过程。项目组明确分工，责任落实，严格管理，保证了该项目的

顺利推进。

2. 制度完善

项目建设以《重庆市工艺美术学校市级中等职业教育改革发展示范学



校建设计划项目实施管理办法》、《重庆市工艺美术学校市级中等职业教育

改革发展示范学校建设计划项目经费管理实施细则》和《重庆市工艺美术

学校师资队伍建设规划》等制度为依托，以提高专业教师参与示范建设积

极性为目的，制定了本专业的工作制度和激励制度，对在专业建设中做出

突出成绩的人员给予奖励，并将责任人的工作完成情况纳入年度考核。

3.专家指导

为了提升专业建设的质量，我们成立了由高校专家、计算机动漫行业

企业专家组成的专业建设指导委员会，全程对我们的专业建设进行指导及

把关。专家们从前期论证到规划制定，再到具体实施都全程参与指导，确

保项目建设工作的顺利进行。

二、专业建设内容及完成情况

（一）人才培养模式与课程体系改革情况

人才培养模式与课程体系改革验收要点 48 个，完成 48 个，验收要点

完成率 100%。

1. 构建“基于师生职业能力生长的 3 场所 6 阶段工学交替”人才培养

模式

通过对厦门大拇哥动漫股份有限公司、重庆漫谷动漫有限公司等 17 家

企业、职业院校 5 所、我校毕业的 3 个班级进行调研，形成了《计算机动

漫与游戏制作专业专业人才需求调研报告》，建构了“基于师生职业能力生

长的 3 场所 6 阶段工学交替”人才培养模式。从教师、企业专家、大师三

个着力点实现学生职业能力的探索生长和教师职业能力的持续生长。

2.课程体系开发与教材建设

以《典型工作任务与职业能力分析报告》为基础，对照行业标准，设

定适应工作岗位需求的教学课程，构建了以典型工作任务为导向的课程体

系。课程体系由公共基础课、专业技能课、选修课三个方面组成。组织行

业专家和学校骨干教师制定了 16 个专业技能课的课程标准。开发并出版了

《数字插画基础》《二维动画基础》《三维动画基础》三本教材，并制作了



与课程配套的微课、PPT、教案、练习题、习题、实训手册数字教学资源，

为开展教学改革奠定了基础。

3. “项目式”教学模式改革

根据“基于师生职业能力生长的 3 场所 6 阶段工学交替”人才培养模

式，结合学校实际实施了“项目式”教学模式改革，通过引入企业实际的

工作项目进行教学，促进了教学内容与岗位能力培养的结合，极大的提升

了学生的岗位工作能力。

4. 学生“三位一体”评价模式改革

本专业按照学校统一部署，开展了《学生知识、技能、素质“三位一

体”评价模式》改革试点。运用了“三位一体”评价量表，形成了由学校

教师、企业指导教师、学生本人以及学生家长等三位一体共同参与评价的

模式，促进了对学生基本素质、文化素质和专业素质三个方面的提升。

（二）师资队伍建设情况

本专业师资队伍建设验收要点 42 个，完成 42 个，完成率 100%。

1. 完善制度

根据学校对师资队伍建设进行整体规划，制定和完善了本专业的专业

带头人、骨干教师、双师型教师、兼职教师的遴选、培养、考核等制度，

保障了师资队伍建设工作的开展。

2. 系统培养

本专业培养了刘禹宏、刘杰等 2 名专业带头人；培养了李玉婷、姚红 2

位校级骨干教师；成功培养了李玉婷、姚红、邓毅梅 3 名双师型教师,本专

业双师型教师达到100%。其中6名教师到企业进行了为期半月的实践培训，

学习先进技术，提升了教师的专业技能。

3. 兼职教师

建立了 6 名企业能工巧匠和技术骨干组成的兼职教师师资库，兼职教

师与本校教师共同交流，探讨新技术，钻研新教法，共同进步，共同成长。

4. 作用发挥



发挥专业带头人、骨干教师作用，组织开展人才培养方案编制、课程

体系建设、课程标准研制、教材编写等，让其在“做中学”，提高理性认

知和实践能力。

5. 学历提升

鼓励和支持刘禹宏、姚红两位教师参加研究生学习，提升学历，多次

组织部组内老师参加各种培训，教师队伍硕士研究生提升计划完成。

（三）校企合作与工学结合运行机制建设情况

本专业校企合作、工学结合运行机制建设验收要点为 18 个,完成 18 个,

完成率 100%。

1.完善校企合作机制

在学校校企合作办公室的指导下，邀请行业的人事管理、技术骨干、

行业专家成立计算机动漫和游戏制作专业校企合作指导委员会，构建专业、

企业、行业三方合作平台，行业企业为学校提供兼职教师等服务，学校与

行业企业在师资培训等方面密切合作，实现学校和行业企业的无缝对接。

制定校企合作工作职责和章程，制订《校企合作发展规划》、《合作企业遴

选制度》等制度，修订完善《计算机动漫与游戏制作专业校企合作办学实

施办法》、《计算机动漫与游戏制作专业教学实习管理办法》、《教师进企业

顶岗实践管理办法》、《学生顶岗实习管理办法》等管理制度。加入中国职

教学会教学工作委员会数码艺术研究会暨全国中职校动漫游戏教育联盟，

王曦川书记任联盟副主任，林敏老师被评为全国中职校动漫游戏教育联盟

学科带头人。

2.共建校外实训基地

在巩固、稳定原有校外实习实训基地的基础上，继续加强校企合作，

与重庆市晓色动漫有限公司、重庆三拍信息技术有限公司合作共建了 2 个

校外实训基地，为学校教师企业实践、学生顶岗实习等提供平台。

3. 开展社会培训

依托校企合作平台，发挥学校优势，组建对外培训和服务团队，为社



会和企业开展培训工作，每年为社会进行技能培训 100 人次以上。

三、项目资金投入、使用与管理情况

本专业预算投入资金 395 万元，实际投入资金 395.26 万元，实际使用

资金 399.93 万元，使用率 101.25% 。专业资金的使用严格按照示范校建设

资金使用要求进行，做到了预算与使用相结合，加强了资金管理，做到了

资金使用的规范。

四、建设成果

（一）专业设施建设提升显著

新扩建有大师作坊、3D 打印实训中心、二维动画实训室、三维动画实

训室、后期精练坊、动漫周边实训室、VR 体验室、接待室、手绘室，插画

修炼坊、技能大赛、教师办公室 12 间功能室，计算机动漫与游戏制作专业

实训基地已经建成。价值 241.25 万的设施设备已经到位。加上原有的实训

机房 2 间。我校计算机动漫与游戏制作专业有实训室 14 间，具有同时接纳

300 人实训的能力。

（二）专业吸引力明显增强

本专业年招生人数从 2016 年的 61 人增加到 2018 年的 105 人，在校生

规模从 2016 年的 61 人增加到现在的 247 人。

（三）人才培养质量稳步提高

建设两年期内，本专业毕业生双证书获证率达到 100%，毕业生升学率

100%，用人单位满意率 95%。学生甘雪霖同学参加重庆华龙网举办的重庆

消费者漫画大赛与重庆的大学生同台竞技最终赢得大赛二等奖获得3000元

奖金，汪恒双和刘佳雨同学获得优秀奖与 500 元奖金。在 2018 国家及市级

文明风采大赛中，甘雪霖等 40 余人次获得一、二等奖。

学生参加重庆市第三届青少年美术素养大赛 2 等奖 5 人，3 等奖 9 人；

全国素养大赛获 1 人二等奖 2 人获三等奖；2017 全国青少年优秀卡通漫画

与设计一等奖 5 个二等奖 10 个、三等 30 个、最佳创作奖 15 个、佳作奖 20

个；2017 第六届大美中国国际青少年书画大赛特金奖 1 个，金奖 4 个，银



奖 5 个，铜奖 6 个。

（四）师资队伍整体能力显著提高

一是名师引领。专业部长林敏老师被聘为重庆市美术家协会第一届动

漫艺委会委员。重庆邮电大学传媒艺术学院艺术硕士企业导师，还被评为

九龙坡区十佳技能型人才，制作的作品 2017 年 12 月入选首届全国动漫美

术作品展并获得加入中国美术家协会的入会资格。他的绘本作品《小石头、

电饭锅和汽车警察》出版，并被中华人民共和国科技部评为 2017 全国优秀

科普读物。被评为全国职业院校信息技术技能大赛优秀指导教师。

2016-2017 学年九龙坡区成绩突出教师。本专业在林敏部长的引领下，专业

的影响力得到了极大的提升。

二是教师发展。该专业李玉婷，姚红老师应邀到重庆艺术工程职业学

院教授动漫专业课程。姚红老师辅导学生参加技能大赛动画片制作获重庆

市一等奖二等奖，全国二等奖，刘禹宏老师获评重庆市第三届美术素养大

赛全国优秀美术教师奖、重庆市文明风采视频比赛一等奖，李玉婷老师获

评 2017-2018 区成绩突出教师。4 名专业教师被重庆轩进科技公司、重庆恣

游科技有限公司等企业担任技术顾问。4 名教师分别考取了 ACAA 商业插画

师及动漫设计师证书。

五、贡献与示范

（一）贡献——服务产业发展

一是开展学历教育为产业发展输送技能人才。2016 年至 2018 年，本专

业学历教育在校生数稳中有升，本专业在籍 5 个教学班，学籍人数 247 人。

毕业生“双证书”获取率 99%以上。

二是开展社会培训、鉴定和技术服务。建设两年来，为九龙坡区劳动

力转移人员进行培训达 240 人次。培训的内容包括 PHOTOSHOP 基础等计

算机动漫与游戏制作相关技能。

（二）示范——专业建设带动

1.校内示范



一是本专业教师示范课展示，将案例教学法推广至全校，推进了典型

案例任务驱动的教学改革。

二是本专业“典型任务分析会”，邀请其他专业部教师参会，并通过

在全校做报告，对其他专业建设提供借鉴。

三是带动全校老师参与“信息化”教学比赛，激励了全校老师开展教

学模式改革。

2.示范交流

一是我校计算机动漫与游戏制作专业逐渐形成自己的专业影响力。动

画片技能大赛的竞赛成绩及林敏大师工作室成为我校该专业的品牌。

二是市教委和区领导多次到我专业林敏大师工作室参观指导。重庆市

进修学院等60余所学校到我校参观交流，了解与学习我校该专业建设经验。

三是市内龙门浩职中，北碚职教中心，九龙坡职教中心及重庆火精灵

动画设计有限公司到校学习计算机动漫与游戏制作专业建设及人才培养的

经验。

3.辐射影响

计算机动漫与游戏制作专业建设取得了很好的成效，近年来，国家教

科院、芜湖职业技术学院，浙江魔溪动漫有限公司等多家单位企业到我专

业部参观交流。共同探讨计算机动漫与游戏制作专业的建设。华龙网，重

庆日报等对我校动漫专业专业和林敏老师进行了多次专项报道。

六、问题与措施

（一）存在问题

一是专业建设理念还需进步更新；二是人才培养模式有待实践检验；

三是教师教学能力有待进一步提高；四是师生交流平台不够畅通。

（二）改进措施

在今后的工作中，我们将从以下方面改进：一是多途径加强教师培养

培训，促进掌握现代职业教育理念；二是提高教师教学设计能力和课堂驾

驭能力；三是通过教研观摩、参与各种活动、参与竞赛，提高教师课堂驾



驭能力。四是加强校企合作，引进企业到校为师生开设讲座，将企业实际

案例运用到教学中去，落实产品作品化成效。
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