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一、前言 

（一）课程性质 

本课程是中等职业学校计算机动漫与游戏制作专业的一门专业技能方

向课程，适用于中等职业学校计算机动漫与游戏制作专业，是将来进入网

络公司，游戏公司，动漫公司，广告公司等从事漫画师岗位工作的必修课

程，其主要功能是使学生掌握掌握 UI 设计基础知识，具有较强的创新意识；

了解 UI 设计的基本制作流程和基本制作方法。使学生能够比较熟练的进行

UI 设计的制作，能够制作出具有完整展示效果的 UI 设计作品；具有开拓创

新意识和实践精神。为从事 UI 设计师工作打下坚实的基础。 

（二）接续关系 

前导课程有：《计算机基础》、《动漫素描》、《动漫色彩》、《Photoshop

基础》、《分镜头设计》等。应与《数字插画制作》、《数字漫画制作》

《动漫周边制作》同时开设。 

(三)设计思路 

课程理念：本课程的设计思路主要应以教育部发布的本专业教学标准

为依据，结合典型工作任务与职业能力分析结果，确定课程目标，设计课

程内容。遵循能力本位职业教育思想，以工作任务和职业实践为主线，序

化课程内容及结构，设计教育教学活动。 

课程目标：本课程基于网络公司，游戏公司，动漫公司，广告公司 UI

设计师的岗位职业能力和职业资格要求，结合中职学生身心发展特点，依

据职业能力分析结果制定包括知识、技能、态度三个方面的课程总体目标

和具体目标。教材选用、教师授课、教学评价都应在依据这一目标定位进

行。 

课程内容：本课程从知识、技能和态度三个方面对课程内容进行规划与

设计，以使课程内容更好地与工作岗位对接。要求学生具备风格创意、图
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形设计、网页的色彩设计和；Logo、Banner 和按钮设计的工作技能，系统

掌握 UI 设计的基本知识，可以独立完成 UI 设计。 

教学方法：本课程教学以情景教学、互动教学等为主要方法，教学过程

与工作过程密切结合。教学在插画实训室中进行。 

教材开发：本课程教材按项目组织，每一个项目的学习都以 UI 设计的

实际工作设置，以工作任务为中心整合，通过项目实训实现学生对 UI 设计

技能的掌握。 

本课程总课时为 252 学时。  

二、课程目标 

（一）总体目标 

通过本课程的学习，可以使学生能够了解 UI 设计的基本方法；具备大

胆的创新意识和理念，并具备付诸于实践的行动力。培养了职业关键能力

与素质，使学生学生从事 UI 设计相关的工作所必须的知识、技能和态度打

下坚实的基础。培养专业职业能力的基础，成为计算机动漫与游戏行业第

一线需要的具为职业资格的技能型人才。 

（二）具体目标  

1.知识目标 

（1）了解不同类型的 UI 设计，掌握 UI 设计基础知识。 

（2）了解当前的流行趋势,符合用户的需求和体感 

（3）具有较强的创新意识； 

（4）熟悉各平台设计规则，运行格式。 

（5）了解 UI 设计的基本制作流程和基本制作方法。 

2.技能目标 

（1）理解创意文字，能将根据创意要求进行设计。 

（2）能够手绘图标，了解并快速掌握图标的创作构思流程，学习如何

将思路转化为设计手稿的方法，以及关键词设计、草图转换，利用道具拍
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摄高 B 格手稿等。 

（3）掌握 Photoshop 相关软件操作基础，能通过项目实训设计不同风格

不同的移动平台的图标。 

（4）能通过网页项目实训运用矢量绘图软件 Illustrator 进行风格网页按

钮和相关图片素材设计，掌握 Illustrator 相关软件操作基础。 

 3.情感态度目标 

（1）具备较高的政治思想觉悟，良好的行为规范和较高的职业素养。 

（2）具有较强的语言表达能力和理解交流能力。 

（3）具备严谨的工作态度和吃苦耐劳的工作作风。 

（4）养成安全操作意识。 

（5）养成良好的团队意识和沟通能力。 

（6）具备创新能力和不断学习的能力。 

（7）养成爱护设备的良好习惯。 

三、课程内容和要求 

表 1 教学内容和要求一览表 

序

号 
工作任务 知识要求 技能要求 参考学时 

1 
UI设计基础

知识 

1．了解UI基本概念 

2．了解UI设计师的类别 

3．各种风格优秀漫画赏析 

4．UI设计接稿交稿的基本

流程。 

5．UI设计的基本原则 

6．了解使用软件进行UI设

计的流程.  

7．了解UI的主要绘制工

具，常用软件的基本性能。 

8．了解各平台设计规则，

运行格式 

9. UI设计工作岗位要求 

 

1.掌握 UI设计接稿交稿的基本流程 

2.掌握常用数字漫画画软件的基本

性能（SA/AI/PS）。 

3.掌握不同类型的UI设计特点 

4.熟悉各平台设计规则，运行格式 

5.掌握UI设计基本原则 

6．通过用户对象研究，了解用户心

理和用户体验。 

5.能收集、整理素材。 

10 
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UI实训项目

（一） 

UI手绘图标 

1.了解彩铅、马克笔的性

能和特点。 

2.了解手绘UI设计特点 

3. 了解创意在设计中的

具体运用； 

理解创意思维的形态置换

原理；掌握将创意思维转

化为图形样式的能力。 

1.能熟练掌握彩铅和马克笔的性能 

2. 能进行阿拉伯数字、常用偏旁的

变形、黑体字、POP字体的变形。 

空心字、变体字、木纹字、软体字等 

3、掌握排版技巧、 

4 能用铅笔线描界面、线描原型图 

5.能用马克笔、彩铅为手绘图标、手

绘界面、手绘原型图上色 

6.掌握手绘快速表现手法 

7 能进行手绘拟物化图标、极简化图

标界面表现、图标界面创意表现 

30 
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UI实训项目

（二） 

移动平台图

标设计 

1.了解ICON设计基本流程

与设计规范的概念， 

2.掌握当今世界最系统的

UI界面图标设计技能， 

3.重点了解各种风格的设

计方法特征和效果实现。 

1.通过各种风格设计方法训练，快速

掌握不同图标设计 

2 能进行剪影图标设计 

3 能进行扁平图标设计。  

4 能进行拟真图标设计。  

5 能进行卡通、复古、手工、印章，

做旧等图标风格设计 

 

40 

4 

UI实训项目

（三） 

安卓移动平

台图标设计 

了解解Android平台的设

计风格，流行趋势，各种

特点和切图规范。 

1. 通过实训项目掌握 Android 平台

APP 整套全流程：包括拓扑图、原型

图、界面设计图与 GUI等。 

2. Android 平台办公类、休闲类 APP

应用产品的全案实训 

3 掌握矢量绘图软件 Illustrator 风

格网页按钮和相关图片素材设计 

4 掌握 Illustrator 相关软件操作基

础 

5.能够按尺寸，像素，格式的要求输

出相应的 UI设计文件。 

6.能够按接稿交稿的基本流程在规

定时间内完成整个设计工作。 

40 
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UI实训项目

（四） 

苹果移动平

台界面设计 

 

1了解IOS平台上布局规范

设计， 

2.了解交互体验细节设

计，产品属性设计的要求

和特点。 

1通过实训项目讲解 iPad等 IOS相关

设计规范， 

2 掌握 iPad 平台 APP 设计整套全流

程：包括拓扑图、原型图、界面设计

图与 GUI等 

3 掌握矢量绘图软件 Illustrator 风

格网页按钮和相关图片素材设计 

4 掌握 Illustrator 相关软件操作基

础 

5.能够按尺寸，像素，格式的要求输

出相应的 UI设计文件。 

6.能够按接稿交稿的基本流程在规

定时间内完成整个设计工作。 

36 
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UI实训项目

（五） 

网站界面设

计设计 

1.了解Web界面设计要求

和流程： 

2.了解网站界面设计基本

流程与设计规范， 

3.重点了解Web界面设计

规范4.了解目前最流行的

Web界面设计不同形式，  

1通过实训项目讲解 iPad等 IOS相关

设计规范， 

2 掌握 iPad 平台 APP 设计整套全流

程：包括拓扑图、原型图、界面设计

图与 GUI等 

3 掌握各种展览展示类网站的网页特

点认知， 

4 能根据不同特点进行页面视觉设

计，以达到视觉上的建站目标。 

5 掌握矢量绘图软件 Illustrator 风

格网页按钮和相关图片素材设计 

6 掌握 Illustrator 相关软件操作基

础 

7.能够按尺寸，像素，格式的要求输

出相应的 UI设计文件。 

8.能够按接稿交稿的基本流程在规

定时间内完成整个设计工作。 

30 
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UI实训项目

（六） 

电商专题/

产品界面设

计 

1了解网站宣传品，电商产

品界面设计的要求和流程 

2了解网站宣传品，电商产

品界面设计的规范 

3通过实训项目了解电商

中所涉及的用户心理学、

市场营销等基本运用方

法。 

1.掌握网站常用宣传品设计：Banner

广告、Banner 美术字设计、Banner

特效美术字设计 

2.掌握电商设计中产品修图的要点

和技巧，附带相关产品在拍摄时的技

巧性要点。 

3．掌握 Web 专题界面设计特点与基

本原则，并能结合淘宝中宝贝详情页

与活动页进行（双十一活动）的专题

设计， 

4 掌握 Web 专题界面设计特点，并了

解 SEO的基本原则与方法。 

5.能够按尺寸，像素，格式的要求输

30 
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出相应的 UI设计文件。 

6.能够按接稿交稿的基本流程在规

定时间内完成整个设计工作。 

9 

 

自主创意 

项目 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能运用所学的 UI设计基

础知识，结合自身特点，

选择一种 UI设计的方向。

独立完成一 UI设计作品 

1.能运用数字漫画软件合作或独立

完成绘制工作 

2.能够在计划时间内，按流程完成整

个绘制工作。 

3 能创作漫画剧本 

4 能写出创意说明并介绍作品 

5 能够根据剧本设计角色并绘制出三

视图。 

6 能将剧本文字绘制为分镜头草图。 

7 能将分镜草图绘制成线稿。 

8 能绘制出线条流畅，结构合理，透

视准确，表情动作到位的线稿。 

9 能够运用色彩原理进行漫画色彩搭

配。 

10 能绘画软件为漫画上色，并能通过

色彩合理表现氛围和情绪。 

11.能运用软件制作一些画面特效。 

12.能够按尺寸，像素，格式的要求

输出相应的超短篇漫画文件。 

13.能够按接稿交稿的基本流程在规

定时间内完成整个绘制工作。 

14 能通过漫画稿准确表达剧本的故

事情节。 

32 

 机动课时 
  

4 

 合计： 252 

四、实施建议 

（一）教材选用 

1.要求：选用教材必须根据本标准。本课程标准为最低标准，教材内容

应有所拓展，充分体现通用性、实用性和先进性，反映新技术，新工艺，

体现行业特点。 

2.理念：以工作任务为主线设计教材，将专业知识分解成若干项目。 

3.形式：教材应图文并茂，提高学生的学习兴趣，加深学生对 UI 设计

的认识。 
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（二）教学方法 

1.任务驱动教学：本课程在教学过程中，应立足于加强学生实际应用能

力的培养，采用任务驱动教学法，通过角色模拟提高学生学习兴趣。 

2.情境教学：要创设工作情境，加强操作训练，紧密结合职业能力考核

来开展教学。 

3.互动教学：教学关键是现场教学，教与学应很好互动，教师示范，学

生操作，学生提问、教师解答、指导。 

4.项目教学法：对于典型项目中的核心技能用生动、直观的项目进行导

入。 

5.启发式教学：学生掌握项目的职责方法后，对项目涉及的知识技能进

行拓展提问，启发学生去思考，使学生能够举一反三，拓宽设计思路。 

（三）教学评价 

1.主体：本课程学生成绩考核的主体应包括学生自己、同学、教师和相

关企业人员。 

2.要素：本课程评价的内容包括工作态度、工作流程、软件的合理使用、

创意与 UI 设计质量权重分别为 10%、10%、30%、50%、 

3.过程：增加应用、创作知识的考核，增加知识能力体系的考核，强化

学生自主学习，增加作业、课堂表现等成绩在学业成绩评定中的比重。 

表 2 考核表 

考核形式 考查（技能） 

考试组织方式及成绩评定方法 

考核组织方式 考核学生能力 权重 

平时考核 考核学生的出勤情况、平时测验、工作态度等 30% 

实训考核 考核学生 UI设计工作完成的质量、对 UI设计的掌握程度 70% 

4.方法：本课程评价的方法包括观察法、考试、实训考核等。 

（四）资源建设 
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1.校内实训条件要求 

数字插画实训室  动漫二维实训室 

2.校外实训实习条件要求 

企业接收学生实习的能力，不能超过员工总数的 20%，不能超过具体

岗位的 30%。目前需企业实训实习岗位 2 个，各家企业员工总数应在 10 以

上。 

3.课程教学资源要求 

为保证教学顺利进行，故教学用机要求配置较高，需利用多媒体进行

实例教学。 

4.师资队伍建设要求 

数量：学校按 1:20 的师生比配备本专业专任教师，其中，专业课教师应

占 60%以上。目前本课程教学需教师 2 名。 

素质：教师应具有双师型的工作能力，具有与课程内容相关的 UI 设计

能力，边操作、边讲解、边指导。 

（五）其他说明 

本课程教学标准适用于中等职业学校计算机动漫与游戏制作专业。 

起草人：林敏 

工作单位：重庆市工艺美术学校 

联系电话：13628300568 

电子邮箱： 1170672611@qq.com 

审稿人：林敏 

 

 


